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МЕСЕЧНО СПИСАНИЕ ЗА КОМПЮТЪРНИ И ТЕЛЕВИЗИОННИ ИГРИ 


ЗДРАВЕЙТЕ, ИГРОМАНИАЦИ! | Е 
алният, 


На 21 ноември се проведе фин. Бампионата по GRAND 


а рВото масто, както 
можеше да се очаква, беше оспорвана: Побе е | 6 лав Николов спечели 
мемърикарта за PSX, а Вторият класирал сели» 0, И DDG полуни ажойетик 
3 а оригинален диск за 
РС - Stee. Рамтненз. Всички останалц състезай хучиха рекламни материали: 
А ето крайното класиране, постигнат Пе зна ИДечките, които получа- 
Ва Всеки участник: | Ў 
1. СВетослав Николов - 10 точки 
2. Минчо Мундров - 6 точки: 
3. Денислав Балевски - 4 точки! 
4. Георги Дешанов – 3 точки 
5. Славой Георгиев - 2 точки 


L 1 оито се Впуснаха В noc: 
дна, кървава надпревара на пистата": i жтрахотния Сћеугојене: 


шия приятел от XackoGo:— Георги е: 
финалната битка, не|присъстВаше за 1 
с цветна мемьрикарта за PSX ju вИногоди Е амент за любимото С 
ние „Игромания“, ЕН | | | | 

Жорка, обади ни|се В най-с 
получиш наградата: | | і 

В потайнафроба В ревакни: 2 
пона В пецива: 1 НИ | | 

| 4 | 4 

Затаете дьх и прочете следвашото име: Димитьр Баличев от София! Чести- 


то, Мите. Очакваме те да дойдеш В редакцията на списанието Всеки делничен ден 
от 10:00 до 17:00 часа. 


Колкот) 
какво да се 
„Ва сег 


м 


= 
зе 


скочили“ 
така ли? Ше 
редове, 
Преди всичко, играта е удо" 
волетвие за възрастни, Не само 


заради старите модели коли, но и 
заради времето, което трябва да 
се отдели, за ди свикне игромани“ 
ака с управлението, Повярвайте 

н, тази игра нима много обща 6 с 
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| Друг носталгичен повей е на- 
| чинът, по който играчът се инфор- 


„мира за последното си време - 
няма да намерите и следа от него 
по кокпита си. Просто трябва да 

нимавате като минавате покрай 


_ питстопа да не пропуснете табел 


ата с вашето време. 

Като цяло GRAND Р; 
LEGENDS със своите 11 пи 
марки автомобили и завла, 
та атмосфера на 1967 


„Произвадшпел 


Очаквайте AFRICAN SAFARI 


Wizardworks обявиха, че 
разработват нов ловен симу- 
|латор - AFRICAN 5АғаЯ/ ТвоРНУ 
Нимев 30. Играта ще преве- 
де игроманиаците през раз- 
нообразните терени на кон- 
тинента, в преследване на. 
зебри, слонове и От 
мата се надяват новото им. 
заглавие да повтори успеха 
на предишните две игри от 
серията Deer HUNTER. 


Бета-тестери 
HELLGATE 


Фирмата Auran съобщи, 
е набира бета-тестери за 
2 тяхната нова игра Нешбате. 
Предпожението важи до на- 
чапото на следващата годи- 

В новото заглавие е | 
вана технологията 5; 
и е базирано на ролевата 
игра Назу 


за 


Нови герои за Fina 
Fantasy ИШ 


Hackopo Square разкри- 
ха двама нови герои OT ос- 
мото издание на Ема 

Fantasy. Cid е инженер от 
предишните FF //, Ши ИІ. 
Новата му роля е на прези- 
дент на хай-тек района 
Вагат City. Другият герой е 


Kisutisu, учител в академия- 3 


та, в която е следвал самия 
Squall. 


Фигурки Lara 


Croft 


Eidos обяви, че скоро ще 
бъдат издадени екшън-фи- 
гурки на едрогърдата хуба- 
вица Lara. Playmates Toys 


Inc, -ще произвежда девет 
инчовите модели. Фигурки- 
те, които представят Lara по 
бански костюм (уха!), ше 
струват около 520и ще се 
появят около Коледа. Цяла 
серия от подобни модели ще 
бъде издадена през 1999 
година 


| Демо на Descent 7! 


през декември 


Ог Interplay съобщиха, че 
Дьлгоочакваното демо на 
DESC 3 ше ce появи през 
декември. То ше включва 
нови орьжия и подобрена 
графика. Играта се разра- 
ботва от фирмата Parallax 
Sottware. 


4 И; 


РРА 


Dean) пан 


Играта, за конто 
вьрви реч, може да се опи- 
ше с две думи - DESCENT 
ARENA. Твоята задача е да 
управляваш малък, но 
въоръжен до зъби кораб в 
серия от цилиндрични аре- 
ни и заедно с двамата ти 
съотборници да унищожиш, 
противниковите екипажи. 
Освен свободно движениев 
тримерното пространство, в 
ер RECKONING е включен 
режим за повърхностен по- 
лет, т.е. корабът ти се при- 


Майен JJ 


W’95/98/PSX/H64, P166, 
16М, х8 


Само името EA Sports 
е достатъчно, за да предиз- 
вика интереса на игромани- 
аците. В случая новото изде- 
лие се казва Марреу NFL 99. 

Веднага щезапочнем 
с най-доброто в играта - 
графиката. Играчите са от- 
лично анимирани, движе- 
нията са като истински. 
Същото се отнася и за зву- 
ковите ефекти. Разбира се 
цялото това удоволствие 
изисква и съответната ма- 


MON] 


лепя до стените на арената и 
управлението му се пре- 
връща в подобно на това на 
автобомил. За човек, на кой- 
то са му писнали безкрайни- 
те лупинги и заставания на- 
долу с главата, този тоде е 
голям рахат, но трябва да се 
има впредвид, че компютъ- 
рните ти опоненти ще 
продължат да те атакуват от 
всички страни. По-горе спо- 
менах, че ти имаш и двама 
съотборници. Те обаче са 
нещо повече от статисти. Те 
също управляват кораби, по- 
добни на твоя и изпълняват 


шина - обявената минимум 
конфигурация - Р166МПМХ, 
определено няма да ви 
свърши работа. На РП 300 
играта изглежда по съвсем. 
различен начин. 

Но Маррел 99 не е про- 
сто само още един симула- 
тор с перфекта графика и 
звук. Играта е изпипана, като 
в нея може да намерите вся- 
какви опции и глезотии. Оп- 
ределено най-интересното е 
“Franchise Mode”. Тук вие 
отговаряте за всичко - за 
купуване на играчи, подпис- 
ване на договори, за трени- 


Издател РЖАМНА INTERACTIVE 


Производител GOLDTREE 


твоя заповед. 
Технически играта е 
доста изпипана – притежате- 
лите на 3D ускорители ще 
има да ахкат от красивите 
гледки. Звуковите ефекти са 
на ниво, но не може да се 
каже същото за музикалния 
фон. Рейв-мотивите, включе- 
ни в DE4D RECKONING са мал- 
ко досадни и може би ех 
во даги изключите. Браво на 
интелекта на опонентите ти 
- успяха да ми се опънат не- 
еднократно. Въобще, всеки 
почитател на DESCENT ще иг- 
рае това заглавие с кеф! 


ЕА SPORTS 


TRIBURON ENTERTAINMENT | 


ровката и дори за самите 
срещи. 


Интерфейсът същоев 74 


стил ҒА Sports - изпипани 
моделиран в името на гей- 
мъра. Добавена е и специ- 
ална опция за тези, които 
играят за пръв път - основ- 
ните операции се изпълня- 
ват с един бутон. 

MADDEN 99 позволява и 
мултиплеър, но тогава игра- 
та изглежда по-мудна. 

Оргиналният пакет 
включва и диск с история- 
та на отборите и интересни 
подробности за играта. 
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Рвошв < CENG) 2) 


През далечната 1994 
година на пазара се появи 
една игра, която скоро след. 
това се превърна в класика. 
Става въпрос за PANZER 
GENERAL на SST. След четири 
години и нейни пет 
продължения, момчетата от 
фирмата издадоха РЕОРГЕ'5 
GENERAL - заглавие, следва- 
що най-добрите линии на 
предшествениците си. 

Играта започва, кога- 
то през 2005 година на Зе- 
мята има само две супер 
сили - Китай и САЩ (Ру- 
сия била предала богу дух. 


807) 720085 3 


Да, горепосочените 
минимални изисквания не 


са майтап - действително 
играта, за която ще ви 
разкажа, ще тръгне на 
обикновена щайга. Както 
говори и самото име, но- 
вото заглавие на Назђго е 
продьлжение на велико- 
лепната серия “Умни 
игри” - може би най-доб- 
рото в пьзьловия жанр. 
Благодарение на самот- 
ния характер на компют- 
рите, винаги ще има мяс- 


според историята). Смели- 
ят народ на Китай окупира 
Сибир и американците ре- 
шават да се намесят. В ги- 
гантския сблъсък са вклю- 
чени над 200 различни бой- 
ни единици от 18 страни. 
Всяка от тях се характери- 
зира с 12 статистики, за- 
почвайки от твърдост на ата- 
ката и стигайки до пара- 
метър на защита. Юнити- 
те се купуват преди нача- 
лото на всеки сценарий с 
помощта на точки за “пре- 
стиж”. 

Играта е съставена от 


то за такива времеубийци 
като Windows Solitaire и 
страхотния MINESWEEPER. 

В SMART Games З има- 
те на разположение 20 
игри, всяка от които има 
поне по 30 нива. Всички те 
са от поджанра “логичес- 
ки пьзьл” и ако седнеш 
пред компютьра с идеята 
да поиграеш десетина ми- 
нути, неминуемо ще отка- 
раш поне час (освен ако не 
спре тока). Хубавото на 
тази феерия от игрички е 


Издател STRATEGIC SIMULATIONS, 


Производител PAUL MURRAY 


9 кампании, наброяваши 
общо 45 сценария, развива- 
щи сена 22 карти. Включе- 
ни са и редактори на карти 
и на сценарии. Технически 
PEOPLE'S GENERAL е изпълне- 
на почти едно към едно как- 
то PANZER GENERAL IT и спо- 
койно може да се бори за 
престижната титла “Най- 
добра стратегия на тьрнове 
за 1998”. Пробвайте я. зас- 
лужава си! 


Издател HASBRO INTERACTIVE 
Производител SMART GAMES 


W'95/98, 486-66. 8M, хі 


тяхната трудност. Това не 
са ви някои глезотийки, 
които приключват за поло- 
вин час! 

Графиката е подо- 
брен вариант на предиш- 
ната версия, а музикални- 
ят фон е инспириран от 
шоутата на 70те години - 
приятни и ритмични пар- 
чета, изпълнени от вирту- 
ален брас-бенд. Но стига 
съм писал, че на таск-бара 
ме чака нетърпеливо един 
SHEEPDOG... 


Д- 


та система предос! 
рача стерео 30 06) 
следи прецизно та 

. За повече 


Нова аудио технологил 


5 Logic наскоро лицен- 
нова цифрова саунд- 
я от Central Research 
ето й е Sensaura ие 
работена в началото | 
алната индустрия. ( 
умошповече се пос: 
зук само с два високо 
Сий ще бъде излол 
дио-продуктите 
"на Cirrus, Звукови 


phat DirectSoun ; 
ед: 


Ubi Soft с коледна 
одуктова линия 


ду тях са: Вериме Racer 

симулатор с 10 писти 

WH обкрьжения, 
5 - хай-тек 

IRS - боен рали-си! 


£ Компютрите изме- 
стват телевизорите 


Двугоди! 
Microsoft 
изместват 


Нека за момент да се 
пренесем в 1988 година. 
Nintendo Entertainment System 
(NES) е кралят на конзолите със 
стотици страхотни игри. Super 
МЕ5 е все още 3 години далеч. 
Nintendo решават да пуснат на 
пазара портативна система, 
наречена бате Воу. Тя “мисле- 
ла” с 4 мегахерцов процесор 280 
и имала мръчкав екран с чети- 
ри оттенъка на сивото. По- 
късно Nintendo пускат мьника 
в няколко различни цвята (на 
кутията, разбира cel). Развити- 
ето не спира дотук и на бал сват 
се появява бате Воу Роске! -- 
с по-малки размери и по-кон- 
трастен образ. 

Ето ни отново в 1998 го- 
дина. Game Boy е прераснал във 
феномен сред портативните 
игри. Продажбите му са неве- 
поятни -- 50 милиона в САЩ и 
Европа и 20 милиона в Япония. 
Библиотеката му включва над 
1000 заглавия, повечето от тях 
разработени от корифеи в 06- 
ластта на видеоигрите — Ваге, 
Ocean, SquareSoft, Midway. 

Nintendo отново са на 
върха. И то пак благодарение 
на бате Воу, само че... — цве- 
тен! Някой ще попита защо чак 
сега? Отговорът е много прост 
— трабваше да се изчака да 
се усъвършенстват технологи- 
ите така, че да не се налага да 
си купуваш батерия за 100 до- 


=, 
Френската 

Infogrames обяви, 4 

|та четвърт на 1998 


гашната им линия 


несе на С! 
та 3D и 2 
ност и пс 


МІМТЕМОО 


лара, за да киризиш цветно. 

Под "капака" на дребнич- 
кия звяр се крие отново 280, 
но този път 8 Мпг. Озвучаване- 
то е четириканално, стерео, а 
2" батерии AA издържат 12 часа 
непрекъсната игра (да си при- 
помним Game Gear — неговите 
6 AA батерии издържат 6 часа!). 
Трансферът на данни се осъ- 
ществява с помощта на инфра- 
червен порт, а мултиплейър иг- 
пите -- чрез бързи портове за 
връзка. Екранът е ТЕТ дисплей 
на течни кристали, под- 
държащ 56 цвята еднов- 
ремменно от палитра с 
32 000. Добрата новина 
е, че на новата конзолка 
ще могат да се играят и 
игрите за стария бате 
Воу. 

Игрите, които 
може да се играят с 
Game Boy Color, могат да 
се пазделят на следни- 
те пет категории: 

1. Монохромни. 
Това са игрите за стария 
Game Boy. За тях ще мо- |- 
жеш ръчно да опреде- 
ляш палитрата, с която 
те ще се възпроизвеж- 
дат. 

2. Допълнително 
оцветени. Игрите са 
същите като тези от 
първата група, но са с 

палитра от 7 до 
10 увята, която не може 
да бъде сменена с дру- _ 
га. 

3. Двойно плат- 
формени. На една и 
съща касета ще има две 
игри. Едната ще бъде с 
оригинална, сива палит- 


па, а другата це бьде пьлноц- 
ветна, с палитра от 56 цвата. 

4. Адаптивни. Тези игри 
са с графика, отделена от 0с- 
таналия софтуер и ще пре- 
включват палитрите съобразно 
платформата. 

5. Предназначени за 
Game Boy Color. Този вид касе- 
ти са само за новата игра. Ако 
се опиташ да ги пуснеш на 
обикновен бате Воу, це видиш 
надпис: “Тази игра може да се 
играе само на Game Boy Color’. 
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ony Playstation е 

моЖе би наш-Ве 
““ ликата Конзола, 
Р.../” поябябала се на 
бял Сбят. Заемайки го- 
АЯМ дял В сегашния 32 
битов пазар, момчета- 
ma om Sony се надяват 
ga използват популярно- 
стта си при лансиране- 
mo на Playstation 2. Зад 
новил проект cegam и 
nakou от наб-известни- 
те софтуерни разра- 
ботчици – Square, Eidos 
u др. 

За сериозните наме- 
рения на Sony говори и 
фактът, че те са регис- 
mpupaau два Интернет 
адрес: 


Интересното е, чеп два- 
та Водят до сайта на се- 
гашната Конзола - 

aystation.com. Из- 
глежда момчетата от 
фирмата твърдо са ре- 
шили тяхното отроче да 
стане Конзолата на вто- 
рото хилядолешие след 
Христа: Доскоро се сми- 
таше, че Playstation 2 we 
излезе след 1999 година, 
но последншпе новини 20- 
Ворят друго. Планирано е 
пускането ii през Декем- 
бри догодина! В подКре- 
па на думите mu e u 
фактът, че В Япония 
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Вече се разпространяват 
Комплекти за разработ- 
Ка на софтуер, Въпреки 
че новият хардуер не е 
довършен изцяло. 
Новини има и около 
техническите характе- 
ристики на новата Кон- 
зола. Графичният чип ще 
бъде най-Вероятно 128 
битов, нее забравен и мо- 
демъш. Говори се за маси- 
рана on-line поддръжка 
на пгршпе за Р5Х2,а най- 
шокиращата новина В 
тази ВръзКа е, че с Ин- 
тернет-игрите В Щати- 
me ще се заемат HeatNet, 
koumo са Всъщност соб- 
стВеност на Sega! 
Въпреки, че е още 
рано да се говори за Кон- 


Кретни заглавия за нова- 
та Конзола, аз ще ви из- 
дам няКош от тих. На 
първо място е четвљр- 
momo приключение на 
надарената Лара 
Крофт - Tomb Raider 
ТУ. Други интересни заг- 
лавия са Final Fantasy ІХ, 
Chrono Trigger 2, Tekken 
4, нобите Bepcuu на 
Ridge Racer, Metal Gear 
u, познаште Коя? Gran 
Turismo, разбира се! 

За сега moakoBa за 
Р5Х2. Ако научим нови 
подробности, ще би ин- 
формираме сбоеВремен- 
но. А дотогаба юрКайте 
добрите стари Playsta- 
Поп-чета и тръпнете 6 
очакване! 


рата, която щ 
ез октомври. 7 
18 месечна раз- 


пускат в н 
ще нови предста! 
фамилия 

|2 работещи най 


| използващи SIMD 
Instruction Multiple 


декември 
ата 


STAR THER THE ПЕ 


KL(N 


HONOR 


НАШИТЕ КОЛЕДНИ ПОПЬЛНЕНИЯ 


КОМЕ Ш 


+ BLOOD ІІ + МВА "99 + DARK VENGEANCE + SHOGO + AGE OF EMPYRES:RISE ОҒ ROME + 
+ CAESAR Ill + KLINGON HONOUR GUARD + GRIM FANDANGO + ВАСЕ OF MAGESS + 


+ НАЙ-ИНТЕРЕСНИТЕ НОВИ ЗАГЛАВИЯ ЗА 
PlayStation, Nintendo 64, SEGA Saturn, SEGA Megadrive 2 


КОЛЕДНО НА МАЛЕНИЕ 


34000 лв. 


GE 
0700 


ТЕЗИ ИГРИ, КАКТО И ВСЯКО ДРУГО ЗАГЛАВИЕ ОТ КАТАЛОГА НА "ПУЛСАР", 
МОЖЕТЕ ДА ПОРЪЧАТЕ И ПО ПОЩАТА! 
ЗА СПРАВКИ: (02) 83 26 35; (02) 981 59 67 


тел. (02) 854 9811; 954 9862; 


тел. (02) 832 635; 981 5967; 
"П. Евтимий" 86, 


"Цар Борис Ш" 21, 
тел. (02) 951 6772; 


"Витоша" 61, 
тел. (02) 882 025 


МАГАЗИНИ: 
"Сердика" 28, 


"ПУЛСАР" ТЪРСИ ДИСТРИБУТОРИ ЗА СТРАНАТА. ЗА СПРАВКИ: (02) 954 98 11; (02) 954 98 62 


ELECTRONIC ARES, 


POPULOUS: 
THE BEGINNING 


Не се заблуждавайте, 
че тази игра е поредната, 
базирана на кинохит. 


Всьцност разработването | 


й е започнало преди поява- 
та на филма под името 
Tartan Army. 

5 последствие 
‘Paramount Pictures и 
Twentieth Century Fox й ga- 
ват името Braveheart, cpe- 
шу пари, разбира се. 

На пьрво четене може 
да се каже, че играта е 30 
стратегия в реално време. 
Но нещата не са толкова 
прости. 


Освен нормалният 


мениджмънт на ресурси и 


побоища, в Braveheart е 
наблегнато на интригите и 
проблемите при управле- 
нието на голяма империя 
(да им имам проблемите). 
Иначе, персонажите и пей- 
зажите напомнят тези от 
филма. 


Навремето от една 
игра за Sega Master System 
- Populous, ce роди жанрът 
Игра на богове, прераснал 
по-късно в Стратегия в ре- 
ално време. The Beginning е 
третото заглавие от серия- 
та. То всъщност е предше- 
ственик на останалите две 
и разказва за издигането ти 
от шаман в бог. Твоите пос- 


ледователи са HAKONKO вида. 
= смелчаги (нещо peasants), 
воини, шпиони и проповед- 
ници. Освен строежа на 
най-различни благини, ти 
имаш за задача и да разчи- 
стваш Земята от паплачта, 
която не ти се подчинява, 
като за тази цел можеш да 
използваш както груба сила 
така и магия. 


В новото RPG Revenant 
на Cinematix ти играеш 
Locke D’Averam - някогашен 
роб, който е върнат от Зе- 
„мята на мъртвите, за да спа- 
си отвлечената дъщеря на 
новия си господар - Tendrik. 
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ПРОЗДУТЕКАСИКЕ. 


В хода на играта ще трябва 
да надвиеш свещенниците 
на демонична секта. 

Освен изграждането 
на героя си, задължително 
за този вид заглавия, ти ще 
влизаш нееднократно в люти 
битки, които са реализира- 
ни в реално време и напом- 
нят на модерните 30 игри с 
бой (2). Предвидена и игра 
с партньори, но само за мул- 
типлейър режима - още 
една странност на 
Неуепапі. Но в края на кра- 
ищата в новаторските идей 
няма нищо лошо. 


BUNGEE: 


Bungie, които са ни 
познати от MARATHON, MYTH: 
The FALLEN: Гояоз и очаквания 
Мун ІІ: Зошвивнтев, се 
пробват в екшън игрите. Ом 
ще представлява своеоб- 


ON! 


разна смесица от японска 
30 анимация и пуцалка от 
трето лице. Главната геро- 
иня - Копоко, детектив, нин- 
джа и жената-армия, ще 
раздава наляво и надясно 
сериозни тупаници, ритни- 
ци и други пикантерии. 

В играта ще бъдат вклю- 
чени няколко 30 градски пей- 
зажи, които ще можеш да оби- 
каляш както от страната на 
добрите, така и от лошите. 

От Bungie обещават да 
демонстрират 3D технология, 
невиждана до момента, така 
че играта ще е бижу! 


Mario ще участва в 
йна игра 


овото заглавие“! 
о N 


Въведи тези кодове в main menu | 


| 

| Зада използвате тези кодове, трябва 
| след това избери нова игра 
| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 

| 


да ги въведете бързо в “high score” 
RALPH – Избор на ниво 
DAVID = Безсмьртие 
| THIERRY - Вражески стъпки | 
JEROME = Щит | 
OLIVIER - Всички оръжия. | 
| ЕАМЕТТЕ - Всички предмети | 
| ВЕХОТТ - Всички филми 
ТОЕІ.- Всички кодове 


са on от “option”- екрана) 
knacked - Обърнати писти 


бата). 
mjcim.re > Малки коли 
| sausage - Бонус коли 


Натиснете ТАВ и вьведете следни- 
те кодове: 

BigfootGold – печелите златна победа 
BigfootSilver - печелите сребърна по- 
беда, 


“Bigfoot” - печелите златна победа 
“ВоВо” – губите играта 


“Cattle futures’ 57 
“Powerball” - компанията печели 


$100 million. 


$1 million. 

| “Let mein” – имате достъп до всич- 
ки забранени територии 

“Speed Racer” - увеличава двойно 


| Докато държите левия Shift 
Пускане на кодовете: CHEATSEQ 


Оръжия: ННЕООТАТ скоростта на влаковете 

Следващо ниво: TERHSRER “AMD103” - всички машини стават 
Поправка: CCHASERQ като AMD103 

Товар: HTARSREC “Casey Jones” - 222 
Приключване она нивото: “Show me the trains” - дава всички влакове. 
HERHSORE “Overtime” — дава допълнително време. 
Изпълнение на всички нива: “Viagra” - увеличава числеността на 
QHEROEST градовете 


12 


екрана (проверете дали сћескронио 


whoooosh - Nitros (натисни тром- 


BigfootBronze - печелите бронзова победа 


“King of the hill” – печелите 5100.000. 


“Slush fund” – компанията печели | 


| КАКТЅОЕЕ-игра без Karts 
| КЕУЕООМР - намира всички ключове. 


dh2tracker - Показва дивеча на кар- 


| тата 


dh2shoot - идваш по-близо: 
dh2deadeye - насочваща камера(ка- 
мерата следи стрелата/куршума). 
аһ2һопеу - Невидим 

dh2circle - Прикачваш се към еле- 


По време на игра въведете един от след- 


КЕБЕТІ АР - нулира времената на оби- 


колките 
КАВТЅОМ – игра c Karts 


RESETKEY =геѕена ключовете 
СІМЕМАОМ - отключва всички FMV 


редове 
КЕЗЕТЕМУ –геѕеѓнавсички ЕМУ редове | 
RESETALL връща настройкитепо под- 
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НАРЬЧНИК 


Безсмьртие Бецег” 


На екрана за избор на 
мисия въведи: К, Z,C-Down, 
R, C-Down. Ако сте въвели 


9 калиброва пушка 


На екрана за избор на 
мисия въведи: К, L, С-Поуп, 


кода правилно, ще излезе 
съобщение “Ah, that’s better” 


Безкрайно муниции 
На екрана за избор на 
мисия въведи: C-Up, 7, C- 


Left, Z, Г. Ако сте въвели 
кода правилно, ще излезе 


C-Up, C-Up. Ако сте въвели 
кода правилно, ще излезе 
съобщение “Ah, that’s better” 


УЗИ 
На екрана за избор на 
мисия въведи: C-Right, Сей, 
C-Right, C-Down, К Ако сте 


съобщение “АҺ, that’s better” 


7.65 калиброва пушка 
На екрана за избор на 
мисия въведи: C-Up, L, C- 
Right, C-Left, C-Up. Ako сте 
въвели кода правилно, ще из- 
лезе съобщение “Ah, that’s 


въвели кода, правилно ще из- 
лезе съобщение “Ah, that’s 
better” 


Мини-ракетна становка 


На екрана за избор на 
мисия въведи К, L, Сей, С- 
Right, C-Down. Ако сте въве- 


е Игроманиаци, 

От брой Хе 3 до края на годината публикуваме тало- 
ни с номера, съответно от 1 до 7. Във всеки от тях ще 
има по три въпроса. 

Попълнете верните отговори, изрежете талона и го 
изпратете на адреса на редакцията. Ако сте отговорили 
правилно и на трите въпроса - участвате в изтеглянето 
на две месечни награди, осигурени от ПУЛСАР - игри 
по избор. Ако изпратите ВСИЧКИ талони от 1 до 7 и 
имате не по-малко от 11 верни отговора от 21 възможни, 
ще участвате в тегленето на голямата новогодишна на- 
града на ПУЛСАР – SEGA SATURN. За валидни се счи- 
тат талоните с попълнена анкетна карта (виж гърба на 
талона). Отговорите на всички въпроси ще намерите в 
броевете на списание Игромания. Ако ви липсват ста- 
ри броеве, обадете ни се. 

За месечните награди важат писма с пощенско 
клеймо до края на съответния месец. 

Ето и въпросите от талон Хоб. 
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ли кода правилно, ще излезе 
съобщение “Ah, that’s better” 


Леснотийка 


На екрана за избор на 
мисия продьлжително натискай 
C-Up, 7. Ако сте въвели кода 
правилно ще излезе съобщение 
“Ah, that’s better”. Ако всичко е 
наред, играта ще започне без 
Турбо и с двойно здраве. По- 
трудно ще ви убиват 


Турбо 


На екрана за избор на 
мисия въведи press C-Up, 7, 
C-Up, 7, C-Up. Ако сте вьве- 
ли кода правилно, ще излезе 
съобщение “Ah, that’s better” 


Хлапак 


На екрана за избор на 
мисия въведи ргез5 С-Поуп, 
C-Up, К, L, 7. Ако сте въвели 
кода правилно, ще излезе 
съобщение “Ah, that’s better” 


Tonema тимберица 


На екрана за избор на 
мисия въведи press C-Down, 
К, C-Up, 1, C-Left. Ако сте 
въвели кода правилно, ще из- 
лезе съобщение “Ah, that’s 
better” 


Огромна тимберица 


На екрана за избор на 
мисия въведи press C-Down, L, 
C-Up, C-Right, L. Axo cre вьве- 
ли кода правилно, ще излезе 


съобщение “Ah, that’s better” 


Големи крака 


На екрана за избор на 
мисия въведи press C-Down, 
Б, 7, C-Right, C-Left. Ако cre 
въвели кода правилно, ще из- 
лезе съобщение “Ah, that’s 
better” 


Бонус ниво 

Спечели играта и изча- 
кай докато “Infogamers” ло- 
гото изчезне след крайа на 
надписите. След това създа- 
телите на играта ще се пока- 
жат на “Embassy” нивото. Го- 
вори с всички и след това 
Ethan и Candace ще влязат в 
стаята. 


прете әу 
ТЕКЕМ 3 
За да играете с: 
Рапда 
При избор на играч оти- 
ди вљрху Кита и натисни О. 
Tiger 
При избор на играч оти- 
ди върху Eddy и натисни 
триъгълник. 
Dr.Boskonovitch 


Спечели Tekken Force 
Mode 4 пьти (сьбери бронзо- 
вия, сребърния и златния 
ключове, след това го спече- 
ли още веднъж. 

(следва) 
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ЛА СИКА. 


ПЪРВАТА ВИДЕОИГРА ша 


Оттози брой започваме 
публикуването на серия от ста- 
тии за раждането и развитие- 
то на компютърните и видео 
игри. 

И както всичко на този 
Свят, така и вашите любими 
игрички си имат начало, свой 
прародител. Затакава се смя- 
та играта Space War. 


Първата й версия била 
написана през 1960 година за 
РОР-1 (модерна за времето си 
машина, голяма колкото вила 
в Симеоново). Оттогава до сега 
играта е претърпяла десетки. 
преработки и се е появявала с 
най-различни имена. С името. 
й са свързани три явления в 
компютърните технологии. 
Първият CRT екран бил препра- 
вен осцилоскоп, използван за 
игра на Зрасе Маг. Първият. 
тракбол (и въобще - първата 
мишка) е устройството, изпол- 
звано като интерфейс към иг- 
рата. Говори се също, че Кеп 


Thompson създал нова операци- 
онна система само и само, зада 
може да джитка Зрасе Маг. Тази 
OC днес е известна като UNIX. 


Идеятаза играта е взаим- 
ствана от новелите на Е. Е. Smith. 
В неяучастват двама играчи (ко- 
ето означава, че мултиплейърът 
се е появил преди сингълатакъв.), 
които командват по едно косми- 
ческо корабче и всячески се опит- 
ват да гръмнат опонента си. За 
разнообразие в центъра на Кос- 
моса има слънце, което привли- 
ча всичко, летящо наоколо. 

Всеки от корабите е можел 
да се върти по посока или обратно 
на часовниковата стрелка, да се 
придвижва с двигателите си, на 
които понякога им свършвало го- 
ривото и да изстрелва ракети. 
Всичко това се подчинявало на 
Нютоновите закони. Единствено 
торпедата правели изключение и 
се движели по свои си правила. 

След появата на оригина- 
ла, към него започнали да се при- 


оми SEES 


1 
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бавят различни екстри. Една от 
тях представлявала звездно 
небе, програмирано от Рејег 
Samson. То било доста истинс- 
ко, дори звездите лека-полека 
се мърдали по екрана. 
Сблъсъците между двамата 
противници предизвиквали 
снопове от експлозии, а играта 
започвала отново. 


Дисплейът бил точков, 
без видео памет. Това означа- 
вало, че за да остане даден 06- 
раз на екрана, той е трябвало 
да се изрисува постоянно. Ки- 
нескопът бил направен от спе- 
циален фосфор, който светвал 
взелено при активиране на точ- 
ислед това загасвал в жълто. 
Това помагало образът да не 
мига прекалено. Освен това 
обектите оставяли следи при 
движението си, което придава- 
ло Ha „анимациите“ 3D- ефект. 

В началото интерфейсът 
на играта представлявал чифт 
дървени кутии, всяка от които 


имала два телефонни превключ- 
вателя (наляво/надясно и газ/хи- 
перпространство) и по един бутон 
(изстрелване на торпедо). В по- 
следствие за нея били пригодени 
по-модерни устройства. 

През 1977 година играта се 
появила и като аркада. Изработи- 
лаяфирмата Cinematronics. Раз- 
мерьтй се доближавал до този на 
голям хладилник и заемала око- 
ло 2090 от средностатистическа 
българска гарсониера. 


та | 


Безплатна (до 7 думи) О 


Платена (над 7 думи) О 


копие от до 


Облва над 7 думи се заплаща по тарифа 50 лв. за символ 
(знак) и към настоящия талон следва да се приложи 
мент за плащане (от пощенски запис). 


Емас ығы. АВНЕ | 


уа, Сердика 28. 


От венчки, квито са отговорили правилно на вънрд- 
сите от талон 5, награди получавате 
Михаша Колев = Стара Загора, ЕГН 8409107581 
Марин Андреев - София, ЕГН #106247043 

На спечелилите честите, Te могат да получат 
наградите ен в София, в магазина на фирма Пулсар = 
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МОСТ КОМШОТЂРС | 


www.most.bg 


у Приложен софтуер 

~ Графични системи 

~ Мултимедийни системи 
~“ Дизайн 


у Изработване на МЕВ-страници 

у Локални мрежи 

Официален дистрибутор. 
на SEGA 


|208 София, ул. Братя Миладинови № 68 
за България. re 


+ O8/ ва 10 63, ва 21 86 Gane: 08/ 83 25 45 


E-mail; mail @ multimedia.bg 
парне, 


София, ул. „Сердика“ Ne 28, пинта. Bg 


Тел.: 02/ 83 26 35, 981 59 67. 


\ МАЛКИ ОБЯВИ 
8411060 инан Ә 0908418 препа: Ә 4694 Тика и: Ф МОН 


Sega Megadrive Il, мар: вам өриғинален Mega- рата Commandas, принтер Brother 
кови, | година ғаран- та За PostScript 


ция, Цена: 908. лева. Ф 449817 Купувам ED 2 022/440837 Про- 
давам нтри за Правец В. 
м 2 0416/4848 Про- 
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